
ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT HỌC PHẦN
	1. Tên học phần: 
	TIN HỌC ỨNG DỤNG

	2. Mã học phần: 
	DLANH106

	3. Số tín chỉ: 
	2(2,0,4) 

	4. Trình độ: 
	Dành cho sinh viên năm thứ 2 

	5. Phân bố thời gian: 

- Lên lớp: 30 tiết 

- TT phòng thí nghiệm: 0 tiết 

- Thực hành: 0 tiết 

- Tự học: 60 tiết 

	6. Điều kiện tiên quyết: 
	Nhập môn tin học.

	7. Mục tiêu của học phần: 

Sau khi hoàn tất học phần sinh viên có khả năng 

-      Sau khi hoàn tất học phần, sinh viên sử dụng được phần mềm Matlab trong các tính toán kỹ thuật – công nghệ đặc trưng nhất của ngành Công nghệ Nhiệt – Lạnh.

	8. Mô tả vắn tắt học phần: 

Học phần Tin học ứng dụng cung cấp cho sinh viên những kiến thức cơ bản, đồng thời trang bị nguyên lý và kỹ thuật cơ bản sử dụng công nghệ thông tin, bằng cách áp dụng phần mềm Matlab trong các tính toán kỹ thuật – công nghệ đặc trưng nhất của ngành Công nghệ Nhiệt – Lạnh.

	9. Nhiệm vụ của sinh viên: 

Tham dự học, thảo luận, kiểm tra, theo qui chế 43/2007/QĐ-BGD&ĐT ngày 15 tháng 08 năm 2007 của Bộ Giáo dục và Đào tạo và qui chế học vụ hiện hành của nhà trường. 

	10. Tài liệu học tập: 

-Sách, giáo trình chính: 

[1]. Nguyễn Văn Giáp, Hướng dẫn sử dụng Matlab, ĐHQG TP.HCM, 2000.

-Tài liệu tham khảo: 

[1]. Nguyễn Hoài Sơn, Phương pháp tính ứng dụng trong tính toán kỹ thuật, ĐHQG TP.HCM, 2008.
[2]. Nguyễn Hoàng Hải, Nguyễn Việt Anh, Lập trình Matlab và ứng dụng, NXB KHKT 2004

	11. Tiêu chuẩn đánh giá sinh viên: 

Dự lớp: trên 75% 

-      Thảo luận theo nhóm 

-      Tiểu luận: 

-      Kiểm tra thường xuyên 

-      Thi giữa học phần 

-      Thi kết thúc học phần 

-      Khác: theo yêu cầu của giảng viên 

	12. Thang điểm thi: 

theo học chế tín chỉ 

	13. Nội dung chi tiết học phần 

  


	CHƯƠNG
	TÊN CHƯƠNG
	LÝ THUYẾT
	THỰC HÀNH

	1
	GIỚI THIỆU MATLAB
	2
	0

	2
	CÁC PHÉP TOÁN CƠ BẢN
	4
	0

	3
	MA TRẬN VÀ VECTOR
	4
	0

	4
	CÁC PHÉP TOÁN ĐA THỨC
	4
	0

	5
	NỘI SUY
	4
	0

	6
	GIẢI PHƯƠNG TRÌNH VÀ HỆ PHƯƠNG TRÌNH
	4
	0

	7
	LẬP TRÌNH VỚI MATLAB
	4
	0

	8
	ĐỒ HỌA VỚI MATLAB
	4
	0

	Tổng cộng:
	30
	0


1. GIỚI THIỆU MATLAB
1.1. Khái niệm Matlab

1.2. Cấu trúc dữ liệu và ứng dụng của Matlab

1.3. Giao diện Matlab
2. CÁC PHÉP TOÁN CƠ BẢN
2.1. Số và toán tử

2.2. Hàm cơ bản

2.3. Ưu tiên giữa các phép tính

2.4. Tạo, lưu và mở tập tin

2.5. Hàm xử lý số

3. MA TRẬN VÀ VECTOR

3.1. Cách nhập ma trận và vector

3.2. Các hàm tạo ma trận đặc biệt

3.3. Các phép toán trên ma trận và vector 

3.4. Hàm xử lý ma trận và vector

4. CÁC PHÉP TOÁN ĐA THỨC

4.1. Tính giá trị đa thức

4.2. Tìm nghiệm đa thức

4.3. Nhân và chia đa thức

4.4. Tính đạo hàm đa thức

4.5. Phân rã đa thức

5. NỘI SUY

5.1. Nội suy dữ liệu 1 chiều tuyến tính

5.2. Nội suy dữ liệu 1 chiều đa thức bậc 3

5.3. Nội suy dữ liệu 2 chiều

6. GIẢI PHƯƠNG TRÌNH VÀ HỆ PHƯƠNG TRÌNH

6.1. Giải phương trình và hệ phương trình đại số

6.2. Giải phương trình và hệ phương trình vi phân

7. LẬP TRÌNH VỚI MATLAB

7.1. Hai hình thức lập trình

7.2. Hình thức khai báo hàm

7.3. Cấu trúc điều kiện

7.3.1. Cấu trúc điều kiện: if

7.3.2. Cấu trúc điều kiện: switch … case

7.3.3. Cấu trúc điều kiện: while

7.4. Cấu trúc lặp: for

8. ĐỒ HỌA VỚI MATLAB

8.1. Tổng quan về đồ họa

8.1.1. Kiểu đường, dấu, màu

8.1.2. Các kiểu đồ thị

8.1.3. Các thao tác với đồ thị

8.2. Đồ họa 2D

8.3. Đồ họa 3D
	 
	Tp HCM, ngày     tháng      năm 20 

	Trưởng đơn vị đào tạo 
	Trưởng bộ môn 

	  
	  

	
	 


